
THÈME DE
CAMPAGNE

COMMUNAUTÉ

Récupérez 1 électeur sensible à ce

thème chez chaque adversaire qui en

dispose.

THÈME DE
CAMPAGNE

ÉCONOMIE

Récupérez 1 électeur sensible à ce

thème chez chaque adversaire qui en

dispose.

THÈME DE
CAMPAGNE

EMPLOI

Récupérez 1 électeur sensible à ce

thème chez chaque adversaire qui en

dispose.

THÈME DE
CAMPAGNE

JUSTICE

Récupérez 1 électeur sensible à ce

thème chez chaque adversaire qui en

dispose.

THÈME DE
CAMPAGNE

SÉCURITÉ

Récupérez 1 électeur sensible à ce

thème chez chaque adversaire qui en

dispose.

THÈME DE
CAMPAGNE

SPORTS ET
DIVERTISSEMENTS

Récupérez 1 électeur sensible à ce

thème chez chaque adversaire qui en

dispose.

PIRATE

Vous ne pouvez jouer cet électeur que si

vous n'avez pas de scandale.

Vos adversaires ne peuvent désormais

plus vous coller de scandale.

Vous devez toutefois jouer avec votre

"main" visible jusqu'à la fin de la partie.

JOURNALISTE
Un adversaire veut vous coller un scandale?
Retour à l'expéditeur! Grâce à des fuites dans
ses rangs, c'est lui qui se colle le scandale qu'il
vous destinait.
Cette carte doit être jouée juste après la carte

"Scandale" qu'on tente de vous coller, elle ne

compte pas pour votre tour. Le journaliste

compte comme un électeur et rejoint vos rangs
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